Zestaw szablonow
do wycinania i sktadania

24 duze szablony do twoérczej zabawy

Pokoloruj - Wytnij z pomoca « Zt6z lub utéz scene

. _H\/ﬂ \/_

Dla dzieci w wieku od 3 do 8 lat, razem z dorostym

Zwierzeta, postacie i papierowe
sceny z ruchomymi klapkami



Jak wydrukowac i przygotowac szablon

Wybierz A4 i ustawienie 100%
lub rzeczywisty rozmiar.

Nie zmieniaj osobno skali czesci,
ktore maja do siebie pasowad.

Papier

Do kolorowania i ptaskich scen
wystarczy zwykty papier.

Do uchwytéw wybierz nieco
sztywniejszy, ale nadal tatwy
do zginania.

Linie )8
Ciagty zewnetrzny obrys
wyznacza ciecie. Wewnetrzne
cienkie linie stuzg do kolorowania.

Przerywana linia na zaktadce
oznacza zgiecie.

Pomoc wedtug wieku

Dla 3-4 lat dorosty wycina czesci.
Starsze dziecko moze cigc¢ proste
brzegi nozyczkami dla dzieci
pod statym nadzorem.

Klapki AiB

Zt6z zaktadke B i sprawdz ruch
przed klejeniem. Przyklej tylko
zaktadke, aby pozostata czesc
mogta sie otwierac.

Bezpieczna zabawa

Bez sznurkéw, gumek, patyczkow,
zszywek i drobnych ozdob. Maski
oraz postacie trzymaj w dtoni;
nie zastaniaj nimi twarzy.

Ciagty zewnetrzny
obrys wyznacza ciecie.

Wewnetrzne cienkie
linie stuza do
kolorowania.

Przerywana linia
na zaktadce
oznacza zgiecie.




Pokoloruj. Dorosty pomaga wycigé po
zewnetrznym obrysie. Linie wewngtrz stuzg
do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wtasnej kartki albo uzyj jej
do ptaskiej sceny. To nie jest model stojgcy.
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Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar

Dorosty nadzoruje. Papier i klej nie trafiajg do ust.



@ Pokoloruj. Dorosty pomaga wyciqé po zewnetrznym
obrysie. Linie wewnaqtrz stuzg do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wtasnej kartki albo uzyj jej
do ptaskiej sceny. To nie jest model stojgcy.

Druk A4 ¢ 100% lub rzeczywisty rozmiar

Dorosty nadzoruje. Papier i klej nie trafiajg do ust.
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Pokoloruj. Dorosty pomaga wyciaé po zewnetrznym
obrysie. Linie wewnatrz stuzg do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wtasnej kartki albo uzyj jej
do ptaskiej sceny. To nie jest model stojacy.

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar
Dorosty nadzoruje. Papier i klej nie trafiaja do ust.




Pokoloruj. Dorosty pomaga wyciaé po zewnetrznym
obrysie. Linie wewnatrz stuza do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wtasnej kartki albo uzyj jej
do ptaskiej sceny. To nie jest model stojgcy.

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar

Dorosty nadzoruje. Papier i klej nie trafiajg do ust.



05 - Zaba

Pokoloruj. Dorosty pomaga wyciqé po zewnetrznym
obrysie. Linie wewnqtrz stuzq do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wtasnej kartki albo uzyj jej do
ptaskiej sceny. To nie jest model stojqgcy.

Druk A4 * 100% lub rzeczywisty rozmiar

Dorosty nadzoruje. Papier i klej nie trafiajg do ust.




Pokoloruj. Dorosty pomaga wycigé po zewnetrznym
obrysie. Linie wewnatrz stuza do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wiasnej kartki albo uzyj jej do
ptaskiej sceny. To nie jest model stojacy.

OCAIAZG

Druk A4 ¢ 100% lub Dorosty nadzoruje.
rzeczywisty rozmiar Papier i klej nie trafiaja do ust.
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g 07 Ptak &

Pokoloruj. Dorosty pomaga wycia¢ po zewnetrznym
obrysie. Linie wewnatrz stuzg do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wiasnej kartki albo uzyj jej
do ptaskiej sceny. To nie jest model stojacy.
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Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar K.

Dorosty nadzoruje. Papier i klej nie trafiajg do ust.



Pokoloruj. Dorosty pomaga wycigé po
zewnetrznym obrysie. Linie wewnaqgtrz
stuzg do ozdabiania, nie do ciecia.

Przyklej sylwetke do wtasnej kartki albo

uzyj jej do ptaskiej sceny. To nie jest model stojqcy.

| Y
'~ Druk A4 «100% lub rzeczywisty rozmiar

Dorosty nadzoruje. Papier i klej nie trafiajg do ust.
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AY 09« Maska lisa =

Pokoloruj i wytnij razem z dorostym po zewnetrznym
obrysie, zachowujac szeroki uchwyt. Oczu i ust nie wycinaj.

Trzymaj maske
za uchwyt

PoniSe] Swpizy Druk A4 - 100%
ub obok niej. .
Nie zastania} lub rzeczywisty
oczu ani ust. rozmiar

Bez sznurka

i gumki.

To rekwizyt do opowiesci, nie maska do zaktadania. E"
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10 « Maska kota

Pokoloruj i wytnij razem z dorostym po zewnetrznym
obrysie, zachowujac szeroki uchwyt. Oczu i ust nie wycinaj.

Trzymaj
maske za
uchwyt
ponizej
twarzy lub
obok niej.
Nie zastaniaj
oczu ani ust.
Bez sznurka
i gumki.

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar

To rekwizyt do opowiesci, nie maska do zaktadania.
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Pokoloruj i wytnij razem z dorostym po zewnetrznym
obrysie, zachowujac szeroki uchwyt. Oczu i ust nie wycinaj.

Trzymaj
maske za
uchwyt

ponizej
twarzy
lub obok
niej.
Nie zastaniaj
oczu ani ust.
Bez sznurka

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar

To rekwizyt do opowiesci, nie maska do zaktadania.
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12 - Maska niedzwiedzia

Pokoloruj i wytnij razem z dorostym po zewnetrznym
obrysie, zachowujgc szeroki uchwyt. Oczu i ust nie wycinaj.

Trzymaj maske Druk A4 - 100%
za uchwyt lub rzeczywisty
ponizej twarzy rozmiar

lub obok niej.

Nie zastaniaj To rekwizyt.
oczu ani ust. do ppowieécl,
Bez sznurka nie maska

do zaktadania.

i gumki.
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13 « Postacé dziecka

Pokoloruj
postaé. Dorosty
pomaga wyciqc
jeden duzy
element razem
z szerokim
uchwytem

u dotu.

{ Trzymaj za ‘

uchwyt i wymysl
wypowiedz
bohatera. Mozesz

tez potozyé go
na papierowym
\tle.

Druk A4 « 100%
lub rzeczywisty
rozmiar

Nie doklejaj
patyczkow ani
drobnych ozdéb.
To ptaski rekwizyt,
knie stojqca figurka.
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14 « Posta¢ odkrywcy

Pokoloruj postaé. Dorosty pomaga wyciq¢ jeden duzy
element razem z szerokim uchwytem u dotu.

Trzymaj za uchwyt i wymysl wypowiedz bohatera.
Mozesz tez potozy¢ go na papierowym tle.

Druk A4 - 100% lub rzeczywisty rozmiar
Nie doklejaj patyczkéw ani drobnych ozdéb. To ptaski rekwizyt, nie stojqca figurka.
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15 - Postaé ogrodniczki

Pokoloruj postaé.
Dorosty pomaga
wyciqc¢ jeden
duzy element
razem z szerokim
uchwytem

u dotu.

Trzymaj

za uchwyt

i wymysl
wypowiedz
bohatera.
Mozesz tez
potozy¢ go

na papierowym
tle.

Druk A4 - 100%
lub rzeczywisty
rozmiar

wE

Nie doklejaj patyczkow ani drobnych ozddb. To ptaski

rekwizyt, nie stojgca figurka.
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=16 Postac¢ bibliotekarza -

Pokoloruj /7
postadé. -
Dorosty
pomaga wyciaé
jeden duzy
element razem
z szerokim
uchwytem

u dotu.

Trzymaj /,
zauchwyt =
i wymysl
wypowiedz
bohatera.
Mozesz tez
potozyé go

na papierowym
tle.

Druk A4 - 100%

lub rzeczywisty _
rozmiar N

Nie doklejaj 7/,
patyczkow ani ==
drobnych ozdéb.

To ptaski rekwizyt,
nie stojaca
figurka.



Y 17 e Robot K

Pokoloruj i wytnij z dorostym po zewnetrznym obrysie.
Nie oddzielaj szerokiej dolnej zaktadki.

Zagnij zaktadke do tytu po linii przerywanej.
W dtoni postuzy jako uchwyt do poruszania postacia.

— Druk A4 ¢ 100% lub rzeczywisty rozmiar —=
Nie zaktadaj, ze model stoi sam. Trzymaj go za zaktadke albo potéz na papierowym tle.
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18 « Smok

Q Pokoloruj i wytnij z dorostym po zewnetrznym
c‘» obrysie. Nie oddzielaj szerokiej dolnej zaktadki.

f\ Zagnij zaktadke do tytu po linii przerywane;j.
[ W dtoni postuzy jako uchwyt do poruszania postacig.
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Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar

Nie zaktadaj, ze model stoi sam. Trzymaj go za zaktadke albo potéz
na papierowym tle.
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19 « Domek

Pokoloruj czesci A i B. Wytnij po zewnetrznych
obrysach z pomoca dorostego.

Przytéz zamknietg klapke do pustego pola A. Powinna
je zakryc z zapasem. Sprawdz dopasowanie przed klejeniem.

Zagnij lewy pasek czesci B po linii przerywanej. Posmaruj klejem
tylko zaktadke i przyklej ja do czesci A, obok pustego pola.

Otworz drzwi i dorysuj w srodku niespodzianke.

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar

(Model ptaski. Nie wycinaj linii wewnatrz czesci A. Dorosty pomaga przy cieciu i klejeniu.)
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20 * Drzewo
— " 4

@ Pokoloruj czesci A i B. Wytnij po zewnegtrznych obrysach z pomoca
dorostego.

@ Przytéz zamknigtq klapke do pustego pola A. Powinna je zakry¢
z zapasem. Sprawdz dopasowanie przed klejeniem.

@ Zagnij gorny pasek czesci B po linii przerywanej. Posmaruj klejem
tylko zaktadke i przyklej jg do czesci A, obok pustego pola.
@ Unies korone i narysuj pod nig ptaka albo wtasny pomyst.

Druk A4 < 100% lub rzeczywisty rozmiar

Model ptaski. Nie wycinaj linii wewnatrz czesci A. Dorosty pomaga przy cigciu i klejeniu.
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@ Pokoloruj czesci A i B. Wytnij po zewnetrznych
obrysach z pomoca dorostego.

Przyt6z zamknieta klapke do pustego pola A. Powinna
je zakry¢ z zapasem. Sprawdz dopasowanie przed klejeniem.

@ Zagnij lewy pasek czesci B po linii przerywanej. Posmaruj
klejem tylko zaktadke i przyklej ja do czesci A, obok pustego pola.

@ Za drzwiami narysuj pasazera. Kota sg czescia rysunku.

A ¢ Autobus

kdta

B ¢ Drzwi

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar

Model ptaski. Nie wycinaj linii wewnatrz czesci A. Dorosty pomaga przy cieciu i klejeniu.
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A « tédka B * Zagiel

@ Pokoloruj czesci A i B. Wytnij po zewnetrznych
obrysach z pomoca dorostego.

@ Przytéz zamknieta klapke do pustego pola A.
Powinna je zakry¢ z zapasem. Sprawdz dopasowanie
przed klejeniem.
Zagnij lewy pasek czesci B po linii przerywanej.
Posmaruj klejem tylko zaktadke i przyklej ja do czesci A,
obok pustego pola.

@ Odchyl zagiel i narysuj pod nim widok morza.

Model ptaski. Nie wycinaj linii

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar wewnatrz czgsci A. Dorosty
pomaga przy cieciu i klejeniu.
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|23 « Zamek -

i Pokoloruj czesci A i B. Wytnij po zewnetrznych obrysach k.
z pomoca dorostego.

Przyt6z zamknieta klapke do pustego pola A. Powinna je
zakry¢ z zapasem. Sprawdz dopasowanie przed klejeniem.
Zagnij doiny pasek czesci B po linii przerywanej. Posmaruj
klejem tylko zaktadke i przyklej ja do czesci A, obok pustego pola.
X Opus¢ brame i narysuj za nig dziedziniec zamku. i

LA+ Zamek
A A
——) ——
) )
- J
) )
B - Brama_

B - Brama

Model ptaski. Nie wycinaj linii wewnatrz czesci A.
Dorosty pomaga przy cieciu i klejeniu.

Druk A4 « 100% lub rzeczywisty rozmiar
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24 » Scena ogrodu

Pokoloruj czesci A i B. Wytnij po zewnetrznych obrysach
Zz pomocq dorostego.

Przyt6z zamknietq klapke do pustego pola A. Powinna je
zakryé z zapasem. Sprawdz dopasowanie przed klejeniem.

® Zagnij doiny pasek czesci B po linii przerywanej. Posmaruj
klejem tylko zaktadke i przyklej jg do czesci A, obok pustego pola.

® Odchyl krzew i wymysl, kto schowat sie w ogrodzie.

Druk A4 ¢ 100% lub Model ptaski. Nie wycinaj linii wewnqtrz
rzeczywisty rozmiar czesci A. Dorosty pomaga przy cigciu i klejeniu.
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Znajdz szablon i zacznij zabawe ke

Zwierzeta: strony 3-10
1 Lis « 2 Sowa * 3 Kot « 4 Pies - 5 Zaba -

6 Motyl - 7 Ptak « 8 Jez .'

Maski w dfoni: strony 11-14

9 Maska lisa - 10 Maska kota - -
11 Maska sowy « 12 Maska niedzwiedzia .-

w | Postacie: strony 15-18
.. | 13 Postac dziecka - 14 Posta¢ odkrywcy
- " | 15 Postaé ogrodniczki - 16 Postac bibliotekarza

Zaginane uchwyty: strony 19-20
17 Robot © 18 Smok

Sceny z klapkami: strony 21-26

19 Domek - 20 Drzewo - 21 Autobus -
22 todka © 23 Zamek - 24 Scena ogrodu

Przed skiejeniem - = @ILEEELLD -

Przytdz czesci bez kleju. Jesli cos Do ptaskiej kartki mozesz dorysowac
nie pasuje, sprawdz ustawienie tto i utozyc kilka postaci. Nie musza
wydruku. Nie docinaj w pospiechu: wygladac jak przyktady.

popros dorostego o pomoc. . \
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